
官子密码  
《官子密码》中记录着局部常见的官子，并详细给出各种收束办法及目数大

小，短时间内浏览就可以数倍提升终局力量，多次浏览记忆，更能加强棋形辨认

程度，让基本功扎实强硬。有天赋之人，可领悟官子翻盘之奥妙。 

无目官子/单官 

 

【单官】后手 0 目 

在绝大多数情况下，单官一文不值，走与不走均不

能获得目数。是众多官子中价值最小官子。 

 

【单官】先手 0 目 

与后手单官有区别，对方一般会跟随应一手棋，但

仍不能获得目数。这种单官可作为有价劫材或者延

时打将使用，不必逞一时爽快而随手走掉。 

围棋术语（Go tips）： 

※先手：当一方行棋后，另一方需要跟随行棋做出回应，可以称为先手（效力）。 

※后手：当一方行棋后，另一方不需要跟随行棋，可以称为后手（效力）。 

单官劫/单劫 

 

【单劫】0.3 目 

提子后粘回，两手棋能够获得 1 目。所以，每手棋

价值不足 1 目。当棋盘上有 1 目以上的官子时，不

应该抢收单劫。 

 

【粘劫收后】1 目 

当棋盘上只剩奇数单官和单劫时，假如本方劫材多，

那么就可以强行抢单官，然后依靠劫材有利打胜单

劫，从而提升单劫加单官的总价值（白棋无劫材时，

只好 pass 停一手，就等于损失 1 目）。 

香满溪内部资料 
电话 



围棋知识（Go lore）： 

※粘劫收后：中国围棋规则下的特殊技巧。由于中国数子法需要走完单官后计算棋子数，故而有了这种逆

收单官后打劫强抢 1 目的下法，而日韩规则虽各不同却都不收单官，自然也没有粘劫收后一说。 

连劫/两手劫/三手劫 

 

【两手劫】每手棋 1 目至 1.5 目 

可以连提并且打劫，每手棋价值在 1 目到 1.5 目之

间，。通俗点说，比 1 目官子大，但不会超过 1.5 目。 

 

【三手劫】每手棋 1.2 目至 2 目 

比两手劫多一劫，每手棋价值在 1.2 目到 2 目之间，

通俗点说，大约 1 目强。很多业余爱好者在收官时

争相打劫提子，认为是很大的官子，其实是误区。 

一路线官子 

 

【一路双后扳粘】双后 2 目 

黑棋扳，白棋挡，黑棋粘，轮白棋也是同样的收官

方法，一里一外，加一减一，总共 2 目棋。是常见

的小官子。 

 

【一路扳劫】单先（逆收）约 0.6 目 

与一路双后扳粘不同，多了Δ的硬腿，黑棋扳之后

变成了单劫，价值不大可以暂时不走。此时黑棋等

于已经得到了约 0.6 目。 

 

【一路单先扳粘】单先 3 目 

与一路双后扳粘不同，黑棋扳粘是先手，白棋扳粘

是后手。这类官子往往都是先手方的权利。 

 



 

【一路双先扳粘】双先 4 目 

与一路单先扳粘不同，双方无论谁先扳，都能先手

收到官子，并保持先手继续行棋。不仅目数较大，

更令人愉快是继续行使先手权利。 

 

【一路单先断点扳粘】单先 5 目 

白棋棋形留有断点，当黑棋扳时，白棋只能在二路

线弯后再挡，目数价值再加 2 目。 

 

【一路双先断点扳粘】双先 6 目 

上图的升级版，双方扳粘均是先手，目数价值再增

加 1 目。 

 

【一路双先断点扳粘】错误收法 

二路夹渡过是业余爱好者常见的收官手法。与上图

相比，确实还能多破坏 1 目，只可惜落了后手。为

了多破坏 1 目，先手变成后手，就等于用宝贵的先

手抢了后手 1 目的官子，真是十分不值得。 

围棋术语（Go tips）： 

※双后官子：收官时，双方收这类官子，都以各自后手结束，叫做双后官子。 

※单先官子：收官时，一方收这类官子，以先手结束，而另一方则以后手结束的，叫做单先官子。 

         名称上的区别是，先手方收官叫顺收，后手方收官叫逆收。 

※双先官子：收官时，双方收这类官子，都以各自先手结束，叫做双先官子。 

※逆收：收官时，抢到对方的单先官子叫逆收，逆收不仅能阻止对方先手顺收，更能从心理上打压对手。 

围棋知识（Go lore）： 

※收官顺序：从大到小，从宽到窄，从先到后，双先>单先＞逆收＞双后。 

※与官子有关的围棋谚语： 

1、后先有变宜从紧 ,彼此均先路必争：先手与后手结果差别大的地方要尽早定型，双先利己的地方更是

要想办法争得。 

2、宁输数子，不失一先：为了争到一个宝贵的先手，死几个子在所不惜。却不要因贪恋多得几目棋，而

丢掉了先手，对手会用先手让你付出更大的代价。 

3、宁走后中先，不走先中后：有些后手官子走完留有先手，可以抢，有些假先手官子走到最后变成后手，

不要抢。 



 

【一路后手得一子】双后约 1.6 目 

黑棋提子后，白棋将来挡成单劫，价值变小。只要

盘面上还有 1 目以上的官子时，双方暂时不抢单劫。 

 

【一路先手得一子】单先 5 目 

当黑棋提子后，白棋只好退，绝大数情况之下不敢

打吃，如果贸然打吃，黑棋就毫不犹豫开打无忧劫，

白棋为了赢劫，将付出更高的官子代价。 

 

【一路后手得二子】双后 4 目 

黑棋提二子得 3 目，白棋连二子得空 1 目，总价值 4

目。 

 

【一路先手得二子】单先 5 目 

这题就开始变得奇怪和有趣。前图一路先手得一子

也是单先 5 目，本图一路先手得二子也是单先 5 目，

目数的得失关键在于棋形，而不是单纯的棋子得失。 

 

【一路互提子】双后约 1.3 目 

左图最终的定型有极大概率将还原一路双后扳粘 2

目的官子定型，但在那之前，双方均应该不顾此处

单劫去拼抢它处 1 目以上官子。故而从实战角度来

看，此处一手价值没有达到 2 目。 

围棋故事（Go story）： 

※围棋超一流高手必是官子高手 ： 

  李昌镐多年来一直是“天下第一”，而从某种意义上说，他的“天下第一”实际上就是“官子天下第一”。

李昌镐及擅长官子，且在围棋史上演绎出一段又一段的“神话”。而且，在李昌镐的熏陶下，韩国方面更是

盛产官子高手。朴永训棋风敦实如山，李世石棋风凶险刁钻，迥异的棋风却也都是官子高手。 

  这也从另一个方面印证了这个观点：超一流高手必定是官子高手。那么，官子神功的秘诀到底是什么？

职业棋手们各有说词。依田纪基曾告诫好友常昊，“练官子必须要打日本古谱”。朴永训则表示，“打谱的时

候在官子阶段想得多一点，这也许就是秘诀”。林海峰有不同见解，“从布局就开始为官子着眼”。李昌镐对

此淡然，“多练”。最讨大伙欢乐的是聂卫平，他自嘲棋力下降，笑谈“不丢勺子咋都行”。  



围棋知识（Go lore）： 

※这里解答一个疑问，为什么有些官子的计算会出现小数，也就是小于 1 目的官子。主要原因是有单劫、

连劫的参与。这样一来，与劫相关的目数的总价值将会平分到每手棋上，于是就会出现零头，但最终都会

归一。带劫的官子不仅计算伤脑筋，更是生死存亡的关键，所以很多职业棋手也常常利用大小劫争打时间

差占便宜，由此产生的“半目翻盘”更是不胜枚举。棋哲有云“高手擅打劫，低手怕打劫”，所谓如此。 

二路线官子 

 

【二路扳粘】 

二路扳粘分支较多，后图分解。一般来说，一盘棋

行至收官阶段，主要就是争抢先手官子和二路线官

子，而不是争夺腹地的虚空。 

 

【二路扳粘】双后 14 目 

黑棋二路扳粘后，白棋脱先。黑棋将来可走后续的

一路断点扳粘，是后中先官子。黑棋破坏白棋 7 目，

反之将被白棋破坏 7 目，里外目数相差 14 目，从逻

辑上讲，7 目是此官子实际所得，14 目是此官子价

值。官子大小通常指的是价值大小，而不是所得。 

 

【二路扳粘】先手 4 目 

黑棋二路扳粘后，白棋不让黑棋收后续官子而马上

立下。此时，黑棋已经收获价值 4 目的官子，并保

持先手。 

 

【二路扳粘】特殊收法先手 4 目 

黑棋想要争抢别处 6 目以上的双后官子时，又担心

白棋反收走此处大官，故而有了这种收束办法，局

部还原成一路双先扳粘 4 目，既阻止了白棋先动手

得利，还能够先手占到一些便宜。 

 

【二路扳粘】双后约 5.3 目 

由于双方多了Δ子的防守，均不再有二路扳粘后的一

路先手官子时，双方正确应对如左图（白棋一路子

被打吃时脱先去抢 2 目以上官子）。 

围棋术语（Go tips）： 

※后中先官子：官子收束分两段，第一段后手收，第二段先手收，那么后续价值累计至第一段，整体计算。 



 

【仙鹤伸腿】 

二路向一路飞分支较多，后图分解。各种二路线官

子的价值不一，双单先后以及目数不一，其复杂程

度绝不是一路线官子所能相比。值得注意的是，收

官好与差是最能体现棋手基本功的地方。 

 

【仙鹤伸腿】单先 8 目 

当白棋有类似Δ子的防守时，左图为白棋最佳应对，

将来白棋有很大机会在 A 位先手破坏黑棋 1 目。 

 

【仙鹤伸腿】单先 9 目 

一般情况下的应对。在偶然的情况下，白 2 一子有

机会成为紧气的手段而多破黑棋 1 目 

 

【仙鹤伸腿】另一种收法 

一般情况下，顶住也是一种应对，从棋形结果上来

看与上图几乎一样，但上图更严谨有效。 

 

【仙鹤伸腿】单先 10 目强 

白棋棋形不佳时被仙鹤伸腿，只好选择 A 或者 B 退

守，比基本图损失更大。 

 

【仙鹤伸腿】特殊收法先手 5 目 

本图是实战常见官子争先收法。如果继续用大伸腿，

将以后手 7 目结束；如果用本图小伸腿，将以先手 5

目结束。后手目多与先手目少，哪个价值更优，具

体情况要参考棋局而定。 

围棋知识（Go lore）： 

※官子争先：对于部分棋形而言，有可能出现多种收官方法，最佳的方法往往是先手收而不是目数最大。 



 

【二路跳】 

二路跳分支较多，后图分解。与仙鹤伸腿有极大区

别，招法成立的情况下，二路跳比一路大飞破坏力

强一倍。 

 

【二路跳】单先 15 目以上 

白棋棋形较差，应手只能小跳，将会被黑棋继续搜

刮（二路跳或者仙鹤伸腿甚至冲断），破坏超过 15

目。 

 

【二路跳】单先 14 目强 

当白棋有类似Δ子防守时，应手可大跳封锁，最大限

度阻止黑棋侵入。 

 

【二路跳】单先 11 目左右 

当白棋有更多的Δ子防守时，最佳应手为二路线逼

住，最后白棋看情况挡在 A或者 B。另外说明一下，

二路跳的威力不仅仅是破空，在时机成熟的时候，

甚至能冲断作战，这才是令对手更为惧怕的棋。 

 

【二路跳】错误收法 

选择了仙鹤伸腿的收官办法，会遭到白棋反击，破

坏效果大打折扣，最终破目仅 6-8 目，还使白棋棋

形变厚重。所以要牢记，能二路跳不伸腿。 

 

【二路跳】中盘借用 

由于二路跳兼有连络作用，那么在中盘攻防战斗时，

类似 A-F 的选点，便可作为战斗切入点。比如左图

黑棋走 C 位打入分断白棋，上有出路，下有回路，

战斗起来相对于白棋轻松，此处应多了解体会。 

围棋知识（Go lore）： 

※逆收官子与双后官子的价值换算：逆收 1 目=双后 2 目。 



 

【二路（互）尖】双先 6 目 

黑棋尖，白棋挡，黑棋扳粘，反之相同。一里一外，

一增一减，共 6 目，是常见的大官子。 

 

【二路（互）尖】双先 6 目弱 

当白棋形多了类似Δ子防守时，可以跳一路线收官，

黑棋打吃一路线白棋有可能不是先手，从而白棋也

有了逆收 1 目的可能。 

 

【二路托】先手 8 目 

典型的官子试应手，如果白棋担心棋形被黑棋破坏

而选择退让，此结果比二路尖的收法多 2 目；如果

白棋选择吃子就会被黑棋断后反打进空，可能会损

失更多。 

 

【二路（互）托】双先 10 目 

双方的托均成立，目数再增加 2 目。从死活角度来

讲，二路托也是扩大眼位和缩小眼位的常用手段。 

 

【二路互提子】双后 14 目 

黑棋吃子连同后中先官子可以得到 7 目，反之白棋

也可以得到 7 目，此官子总价值 14 目 

 

【二路互提子】先手 5 目强 

黑棋提子，白棋立刻逆收一路官子，此时等于黑棋

先手占到了便宜，脱先即可。 

 


